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Tablice interaktywne insGraf posiadajg 10 punktow dotyku, co pozwala na jednoczesna i komfortowa prace
4 uzytkownikow, z zatozeniem, ze kazdy z nich moze wykonywac dowolna operacje na tablicy - w tym
oczywiscie obstuge multigestow (m.in. zoomowania, rotacji, a takze przewijania). Posiadaja rowniez
boczne paski skrotow, co pozwala na szybkie uruchamianie najczesciej uzywanych funkgji. Urzadzenie
dziata w standardzie Plug&Play, pozwalajac na uzytkowanie zaraz po podtaczeniu do komputera oraz

projektora. tatwa obstuga (palcami badz wskaznikiem), doskonata precyzja, jednokrotna kalibracja oraz
mozliwosc uzytkowania tablicy jako tradycyjnej tablicy suchoscieralnej to gtowne cechy pozwalajace

na prowadzenie zaje¢ w sposob interesujacy i dynamiczny. Dotaczone interaktywne oprogramowanie
zapewnia dziesiatki przydatnych narzedzi dydaktycznych.

GLOVINE FUNKCIE:

+ 10 punktow dotyku
- rozdzielczo$¢: 32768 x 32768

« boczne paski skrotow

« standard Plug&Play

« tatwa obstuga (palcami badz wskaznikiem)
+ doskonata precyzja

« jednokrotna kalibracja

EEE-

« format: 4:3
- technologia: IR — pozycjonowania w podczer-

wieni (dotykowa)

» powierzchnia: nanopolimerowa, magnetycz-

na, suchoscieralna

* precyzja: < 2 mm
« tempo $ledzenia sygnatu: 180 pkt/s
* wymagany system operacyjny: WindowsXP/

Vista/7/8/10, Mac, Linux

* wyposazenie: pétka na pisaki, kabel USB,

3 pisaki, gabka, wskaznik, oprogramowanie
na ptycie CD, zestaw montazowy




1. pEkLARACIA

WAZNE

Aby zapewni¢ prawidtowe uzytkowanie produktu, nalezy scisle stosowac sie do instrukcji obstugi. Najlepiej
przeczytac te instrukcje przed instalacjg, aby unikna¢ niepotrzebnych problemow, a takze zaoszczedzi¢ czas.

W przypadku stwierdzenia jakiejkolwiek usterki prosimy o kontakt z Dziatem Reklamacji.

Ten produkt zawiera oprogramowanie do tablicy interaktywnej. Po jego zainstalowaniu uzytkownik jest
zobowigzany do przestrzegania wszystkich zapiséw niniejszej instrukcji.

2 . WPROWADZENIE

Tablica interaktywna opiera sie na technologii czujnikéw podczerwieni. Jej system sktada sie gtownie z urzadzenia
gtownego i oprogramowania wspomagajacego. W trakcie pisania po tablicy palcami lub innymi nieprzezroczy-
stymi obiektami, informacja o ruchu i lokalizacja tych obiektow bedzie odbierana przez czujniki na tablicy w celu
wykrycia i uchwycenia miejsca zapisu. Nastepnie informacje te sa przesytane do komputera przez kabel USB.

Uzytkownicy moga korzystac z takich funkgji, jak: podwdjne klikniecie, przeciggniecie, prawy klawisz, aby sterowac
komputerem za pomoca palcow i korzystac z oprogramowania wspomagajacego pisanie, usuwanie, etykietowa-
nie, przecigganie, powiekszanie, cieniowanie ekranu, podswietlenie, drukowanie, nagrywanie i odtwarzanie, roz-
poznawanie pisma odrecznego, wprowadzanie danych z klawiatury, wprowadzanie tekstu, linkéw internetowych
do obrazu i dzwigku, robienie zrzutow ekranu.

Oprogramowanie pomaga w takich sytuacjach jak: interaktywne nauczanie, przeprowadzanie zdalnych spotkan,
ale takze tworzenie materiatéw szkoleniowych dla szkét czy na spotkania biznesowe.

Produkt ten moze catkowicie zastgpi¢ zwykta tablice. Ma szerokie zastosowanie w nauczaniu, podczas wyktadéw
i konferencji, na wystawach, szkoleniach, prezentacjach, na zajeciach w szkotach wyzszych, szkotach podstawo-
wych i $rednich, itp.

Wymagania systemowe

CPU: Procesor Pentium Ill, w oparciu o x86
Pamig¢: 128 MB RAM (zalecane 256 MB RAM)
Twardy dysk: 100 MB wolnego miejsca

USB: Nie mniej niz jedno wejscie USB
Projektor: Bez ograniczen

Certyfikacja produktéw
Certyfikat FCC/CE.
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3.1. INSTALACJA TABLICY

3.1.1. Instalacja nascienna

Lista akcesoriow:

3. INSTALACJA | PODtACZENIE

Nazwa tacznie Liczba potrzebnych czesci
elementy montowane na $cianie 4 4
wkret rozprezny 4 4 lub 2
sruba (3.5 x 16KA) 4 0lub2

Kroki instalacyjne:

1. Wywier¢ otwory w $cianie i zamontuj sruby. Sprawdz wysokosc¢ i potozenie tablicy, a nastepnie ustal potozenie
wkretow rozpreznych (P 3-1) na $cianie.

P31

Nie mniej niz 130 cm

h
podtoga
P3-2

Wywier¢ otwory w oznaczonych miejscach za pomoca wiertta o sr. 6 mm, a nastepnie wtéz wkrety rozprezne do otworéw.
4
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2. Instalacja tablicy
Skieruj sruby na sciane (P 3-3), wyreguluj potozenie uchwytu sciennego tak, aby odpowiadat wkretom w scianie,
a nastepnie zawie$ tablice na srubach.

P3-3
Nastepnie przymocuj dolny boczny uchwyt $cienny do $ciany, aby ptyta byta stabilna.

Uwaga:

1. Upewnij sie, ze Sciana jest wystarczajgco mocna, aby wytrzymac obcigzenie tablicy.

2. Upewnij sig, ze sruby montowane w scianie majg takg sama wysokos¢ w poziomie i odlegto$¢ od siebie nie mniejsza
niz130 cm.

3. Idealna wysokos¢ pomiedzy tablica a podtoga wynosi (h) 75-80 cm.

3.2. PODLACZENIE DO KOMPUTERA | PROJEKTORA

3.2.1. Potagczenie pomiedzy tablicg a komputerem PC

1. Podtacz tablice do komputera za pomoca kabla USB, bez zasilania zewnetrznego. W6z korncowke kabla USB do portu
USB Tablicy (P 3-16).

P 3-16
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2. Podtacz drugi koniec kabla USB do komputera (P 3-18).

P3-18

3.2.2. Potaczenie migedzy projektorem a komputerem PC
Podtacz projektor do komputera za pomoca kabla VGA. Wt6z jeden koniec kabla VGA do portu VGA komputera PC (P 3-19).

P3-19
Uwaga:
1. Unikaj kontaktu urzadzenia z pytem, dymem i wysoka temperatura.

2. Unikaj uktadania kabla do transmisji danych na podtodze, aby sie nie potkna¢ (w przypadku gdy kabel danych musi by¢
utozony na podtodze, nalezy przymocowac go za pomoca tasmy izolacyjnej w kolorze ostrzegawczym).

3.2.3. Potozenie projektora wzgledem tablicy
Tablica powinna znajdowac sie na wprost zarowki projektora, czyli niebieskiej przerywanej linii na ponizszym rysunku (P 3-20).
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3.2.4. Regulacja projektora

Wiacz i wyreguluj projektor tak, aby obrazy z niego byty wyswietlane na catej powierzchni roboczej tablicy (to obszar
$rodkowy, ktory nie obejmuje marginesdw o szerokosci 1cm na wszystkich bokach tablicy), a nastepnie skoryguj wyswie-
tlane obrazy tak, aby zachowac ksztatt kwadratu.

Uwaga:

1. Jesli obraz nie jest kwadratowy lub projektor nie jest skierowany na $rodek tablicy, obrazy moga wyswietlac sie niepra-
widtowo.

2. Obrazy musza by¢ wyswietlane na powierzchni roboczej tablicy, w przeciwnym razie tablica nie bedzie dziata¢ poprawnie.

3.3. INSTALACJA | ODINSTALOWANIE STEROWNIKA

3.3.1. Instalacja sterownika

Uruchom ,Setup.exe” z ptyty instalacyjnej, postepuj zgodnie z instrukgja. (P 3-21do P 3-26)
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Uwaga: System wyswietli komunikat ,find new hardware” jesli komputer, ktory jest podtgczony do tablicy nie ma zain-
stalowanego sterownika. Zainstaluj sterownik, ktéry znajduje sie w pliku o nazwie ,whiteboard-server”.

3.3.2. Odinstalowanie sterownika

1. Znajdz folder ,whiteboard” w menu [BEGIN], kliknij w niego, a nastepnie kliknij ,odinstaluj" i zakoncz odinstalowanie
sterownika.

2. Wybierz [Panel sterowania], [Proces dodawania i usuwania] - [Control Panel], [Add and Delete process], nastepnie
znajdz [Tablice interaktywna] - [Interactive Whiteboard interactive electronically Whiteboard] i kliknij ,,usun”.

4 . INSTRUKCJA OBSEUGI OPROGRAMOWANIA TABLICY

4.1. INAKI PROGRAMOWE

Zachowanie tradycyjnego sposobu pisania.

Inteligentny uchwyt pisaka: chwy¢ pisak i natychmiast pisz.

Oprogramowanie tablicy jest dostosowane do obstugi konferencji i nauczania.

Manipulacja obrazem opiera sie na grafice wektorowej i ma cechy wysokiej kompresji oraz braku znieksztatcen.
Szeroki zakres wyboru dla typu pisaka: szerokosci linii i koloru.

Obstuga zaawansowanych funkcji kompilacji ekranu i kompilacji w czasie rzeczywistym.

Szeroki wybor funkgji tta i mozliwos¢ ustawienia tta zdefiniowanego przez uzytkownika: wstawianie obrazu i grafiki.
Obstuga funkcji konwersji formatu do: EMF, JPG, GIF, PNG, TIF, BMP, HTM, WMF, itp.

Symulowanie funkgji dziatania myszy.

® S & 6 6 o0

4.2. URUCHOMIENIE OPROGRAMOWANIA | KALIBRACJA TABLICY

4.2.1. Uruchomienie sterownika

Kliknij skrot (;‘{D;) na pulpicie, aby uruchomi¢ proces tgczenia tablicy z komputerem. Nastepnie kliknij w ikone potaczenia

(=J3=) w prawym, dolnym rogu. Jesli pojawi sie taka ikonka (?:JE ), oznacza to nieprawidtowe potaczenie pomiedzy
tablicg a komputerem. Sprawdz wtedy potaczenie USB.

4.2.2. Kalibracja tablicy

Zanim zaczniesz uzytkowac tablice, nalezy ustali¢ jej pozycje, aby skalibrowac¢ pisak lub palec uzywany do pisania. Nie
ma potrzeby powtarzania kalibracji, o ile tablica nie zmieni swojego potozenia.

Metoda kalibracji: Najpierw uruchom tablice, kliknij na te ikone (;‘r[\;) w prawym dolnym rogu i wybierz [kalibracja]
— [calibrate], a nastepnie wyswietlony zostanie petny ekran z biatym punktem kontrolnym w lewym gérnym rogu (P 4-1).
Kliknij biaty punkt za pomocg pisaka, palca lub innych narzedzi, zidentyfikowanych automatycznie przez komputer.
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P 4-1

Nastepnie w prawym gérnym rogu, prawym dolnym rogu i lewym dolnym rogu pojawig sie kolejno trzy takie same punkty
kontrolne. Postepuj zgodnie z powyzsza metodg, a na koniec zakoncz catg kalibracje.

Uwaga:

1. Jesli twoje pidro lub palec nie kliknety w srodku punktu kontrolnego lub kliknety nieprawidtowo albo pojawity sie kolejne
punkty kontrolne bez klikniecia, nalezy klikna¢ przycisk ,,ESC", aby wyjs¢ z kalibracji lub zmieni¢ kalibracje nastepnym
razem. W przeciwnym razie nie ma mozliwosci skalibrowania pozycji piéra lub palca.

2. Podczas orientacji trzymaj pidro lub koncowke palca jak najbardziej prostopadle do tablicy.
3. Gdy projektor i tablica zmienig swoje potozenie lub rozdzielczos¢, zainstaluj ponownie sterownik i dokonaj ponownej
orientacji.

10
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5. UZYTKOWANIE, KONSERWACJA | TRANSPORT

5.1. UZYTKOWANIE

1. Pojedyncze, podwdjne kliknigcie: Pojedyncze lub podwdjne kliknigcie na powierzchni tablicy ma te sama funkcje,
co klikniecie myszka. Przy podwdéjnym kliknieciu nalezy dotyka¢ tablicy w tym samym punkcie.

2. Przeciagniecie: Kliknij dowolng ikone, a nastepnie przeciagnij ja w wyznaczone miejsce (nie oddalaj pisaka ani palca
od tablicy).

3. Mozliwos$¢ pisania na tablicy po wybraniu trybu pisania: Trzymaj pisak lub palec w odlegtosci wiekszej niz 3 mm od po-
wierzchni tablicy pomiedzy pociggnieciami.
Jesli pomiedzy kursorem a kliknigtym punktem jest przestrzen, nalezy ponownie skalibrowac tablice. Jesli problem nie
ustapi, sprawdz instalacje.

4. Prawy klawisz myszki: Funkcja prawego klawisza myszki jest dostepna po dwdch sekundach spoczynku po kazdym
kliknieciu w tablice.

Uwaga: Utrzymuj rozdzielczos¢ na poziomie 1024 x 768 i wytaczaj wszystkie sposoby oszczedzania energii, aby uniknac
opdznienia trybu uspienia. Gdy tablica nie jest uzywana, nalezy wyciggnac kabel taczacy tablice z komputerem.

5.2. OSTRZEZENIA

Po powierzchni tablicy interaktywnej mozna pisa¢ mazakami suchoscieralnymi. Jedli na tablicy zostang $lady, nalezy
uzy¢ specjalnego ptynu lub alkoholu i przetrze¢ powierzchnig tablicy migkka $ciereczka. Przed czyszczeniem najlepiej
jest wyjsc z systemu operacyjnego komputera i przetaczy¢ projektor w tryb czuwania, aby plamy byty bardziej widoczne.
Ogolne zabrudzenia mozna tatwo usung¢ za pomocg zwilzonego recznika papierowego lub $rodka czyszczacego.

Nie nalezy my¢ ekranu wiekszg iloscig wody, aby unikna¢ zwarcia.

Uwaga:

-

. Czujniki znajdujace sie na tablicy nie moga by¢ blokowane przez zadne obiekty, np. elementy magnetyczne przyczepia-
ne do tablicy. Moga one powodowa¢ blokowanie czujnikdw i ich btedne dziatanie.

N

. Nie nalezy uktada¢ kabla do transmisji danych na podtodze, aby unikna¢ potkniecia. Kabel nie powinien sie zgina¢ pod-
czas pracy. Kabel USB powinien by¢ odpowiednio zabezpieczony przed uszkodzeniem. Jedli tablica jest zainstalowana
w salach konferencyjnych czy lekcyjnych, nalezy umiesci¢ go w ostonie.

3. Ostroznie obchod? sie z tablicg, nie obcigzaj jej dodatkowo, nie montuj dodatkowych elementéw (np. potki na pisaki),

nie narazaj tablicy na mocne wstrzasy lub zwarcia. Podczas montowania nie uzywaj zbyt duzej sity, aby unikna¢ defor-
macji tablicy.

»

Unikaj narazenia tablicy na kontakt z pytem, wilgocia, wysoka temperaturg lub silnym swiattem. Chron jg przed wyso-
kimi temperaturami, ogniem lub zrgcymi substancjami chemicznymi. Tablica nie jest wodoodporna, dlatego tez nalezy
chronic¢ jg przed wilgocia. Wszystkie wyzej wymienione sytuacje spowoduja znieksztatcenie lub uszkodzenie urzadzenia
i skrocg zywotnos¢ produktow.

wvi

Podczas pracy na wyswietlanych obrazach, zwracaj sie twarzg do tablicy. Jesli kierujesz twarz w strone stuchaczy, stan
z boku tablicy i nie patrz prosto w projektor, aby unikng¢ uszkodzenia oczu przez silne $wiatto, ktére emituje.

o

Poinstruuj innych obecnych na sali, jak korzystac z projektora i ostrzez ich, aby nie patrzyli bezposrednio na wigzke
Swiatta ptynaca z projektora.

7. Ustaw wysokos¢ tablicy tak, aby odpowiadata ona wzrostowi uzytkownika.

1
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9.3. TRANSPORT

Podczas przenoszenia tablicy nalezy zapakowac ja w oryginalne opakowanie i nigdy nie ktas¢ jej ptasko podczas trans-
portu w inne miejsce. Aby upewnic sie, ze poszczegdlne elementy nie beda narazone na silne wstrzasy lub uderzenia,
transport musi by¢ odpowiednio zabezpieczony w tym kierunku.

94. KONSERWACJA

Aby unikna¢ wypadkoéw lub jakichkolwiek usterek, nie probuj demontowac ramki tablicy, poniewaz jest ona wykonana
z delikatnych komponentow. Tylko Dziat Serwisu Moje Bambino jest do tego upowazniony, w przeciwnym razie
gwarancja zostanie uniewazniona.

6 . IALACINIK

8.1 ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Tablica nie widzi zrédta danych | Jedli podczas podtgczania USB do tablicy system nie moze automatycznie znalez¢ dysku,
sprobuj nastepujgcego rozwigzania:

Kliknij Méj Komputer [MY COMPUTER] = prawy klawisz Wtasciwosci [ATTRIBUTE] =
Menedzer urzadzen [HARDWARE] = znajdz sprzet oznaczony wykrzyknikiem = prawy
klawisz Wtasciwosci [ATTRIBUTE] = Procedura [ROUTINE] = ponownie zainstaluj ste-
rownik = zainstaluj z listy lub wyznaczonej pozycji = Dalej [NEXT STEP] = wybierz miejsce
wyszukiwania = Dalej [NEXT STEP] = Przewodnik aktualizacji urzagdzen [HARDWARE
UPDATE GUIDE] = sciezka wejscia plikéw = Potwierdz [ENSURE] = Zakoncz [FINISH].
* Domyslna éciezka: C: \Program Files\Interactive Whiteboard\Driver

Wskaznik myszy jest 1: Powtorz kalibracje. Kliknij na Serwer tablicy [Whiteboard_Server] w prawym dolnym
niedoktadny rogu, wybierz Kalibruj [Calibrate]. Zakonicz kalibracje przed pierwszym uzyciem. Szczego-
towe informacje na ten temat znajduja sie w punkcie 4.2.2 Kalibracja tablicy.

2: Sprawdz projektor i skieruj zrédto obrazu projektora na srodek tablicy.

Niebieska lampka oprawki Brak sterownika dla tablicy: ponownie zainstaluj sterownik (miga on réwniez podczas trans-
pisaka swieci w sposéb ciggty misji danych).

Brak reakcji podczas pracy 1: Sterownik nie zostat prawidtowo zainstalowany, zainstaluj sterownik ponownie.

na tablicy 2: Kabel USB jest zbyt dtugi, co powoduje ttumienie sygnatu.

Tablica nie pozwala Pisanie odbywa sie w ztym kierunku. Zdjecie (P 6-1) pokazuje wtasciwy sposéb pisania,

na odreczne pismo (P 6-2) —zty.

P 6-2
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6.2 PODEACZENIE DO HUBA USB

Jesli kabel USB jest zbyt dtugi lub brakuje portu USB, nalezy uzy¢ HUBa USB do potaczenia z tablica.
1. Kroki podtaczania USB do tablicy sg takie same jak w przypadku P 3-16 i P 3-17.
2. Podtaczenie miedzy USB a HUBem USB (P 6-3).

P6-3

3. Podtacz drugi koniec USB HUBa do komputera PC.

13
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